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O MNE

Som gameplay programétor s 5+ rokmi praxe a 15+ rokmi tvorby hier (4no, zacal som
ako dieta). Zameriavam sa na core mechaniky, combat, Ul, plynuly 2D gameplay a
vizual. Dalej backend, networking, Kubernetes, Google Cloud, realtime balancing a
Steam P2P.

Aktuélne som core vyvojar na online MMORPG Soulbound: Online. Som velky fanusik
Godotu a Game Makera a preferujem ich pre svizny workflow, dobré vysledky a
interface, ktory mi je blizky. Pracujem aj s TypeScriptom. Praca v time mi bola vzdy blizka
a nikdy som nemal problém s [udmi. Vzdy sme si navzajom doverovali, da sa na mna
spolahnut.

SKUSENOSTI
Engineer 2023 — 2026
Spiderware - Soulbound: Online
Core vyvojar na online MMORPG Soulbound: Online.

® Plynuly 2D gameplay — combat, abilities, dungeony, Ul a vizual.

® Performance, networking a server-authoritative multiplayer.

® Steam P2P, Google Cloud a Kubernetes v produkcii.
Junior Game Developer 2021 — 2023

Digifox s.r.o.

® Podielal som sa na vyvoji Planetary Strike ako hlavny programator: combat,
vizudl, backend a storyline.

® VFX, Ul a minimax Al pre suUpera.

Online doucovanie 2021 — 2023

Side-job - individudlne
® Individuélne online doucovanie deti.
® Spolahlivost, nadcasy, jasné vysvetlovanie.

Automatizér a robotika 2019 — 2021

Stellantis
® Siemens PLC, STEP 7 a TIA Portal.
® Analyza a rieSenie poruch na vyrobe.

Technicky monitor vyroby 2017 — 2019

Stellantis
® ABB a Fanuc robotika.
® Monitoring automatizovanych ostrovov.

VYBRANE PROJEKTY

Fish & Chill — solo hra v Godote (dizajn, kdd, Ul, overlay). Na Steame.

Live herny admin — Retool / Kubernetes / Postgres balancing bez nového
buildu.

Web a VPS — crash reporty, Steam demo, live statistiky pre martindan.tech.

Dialogue Manager — NPC grafy, flagy, lokalizécia, export do GameMakeru a
Godotu.

® Game jamy — Chlastala Vista, The Last Generation, River Crosser (48 h).

VZDELANIE

Stredna skola s maturitou 2014 — 2017

Elektrotechnik - automatizacnad technika
® Maturita zamerana na elektrotechniku a automatizaciu.
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